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SHOWMANSHIP AT HALTER
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Swiss Paint Horse
Association

Rasseoffen, APHA Amateur, Amateur SPB & Youth
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Start

Be ready at A

Walk 2 horselenght, stop

Turn 360° right

Jog around B

Walk at least 2 horselenghts

Jog around C to judge, stop

Set up for inspection

Back up 2 horselenght, turn 90° right
. Jog, extend the Jog past C

Exit at extended Jog
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Finish
Bereit bei A
1.  Schritt 2 Pferdeldangen, Stop
2. Drehung 360° rechts
3. JogumB
4.  Schritt, mindestens 2 Pferdeldngen
5.  Jogum C zum Richter, Stop
6. Aufstellen, Inspektion durch den Richter
7.  Riuckwarts 2 Pferdelangen, Drehung 90°

rechts
8. Jog, nach C Jog verstarken
Im verstdrkten Jog zum Ausgang
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Swiss Paint Horse
Association

WALK TROT WESTERN HORSEMANSHIP

Rasseoffen

S
Ve N
/ N\
/ -~ ~ \
< N
/ 7/ \ \
I % \ )
I / v |
- =~ - |
P N . B &1 _,
7 N . \ 1]
/ \ E \
/ \ \ A
: \ 7
I . 1: ~ -,
¢ I === |
\ e ,
\ : !
N RE |
N e »  :/ Finish |
~—_ . .
- A & @ Start
Be ready at A Bereit bei A
1. Walk, Jog 1. Schritt, Jog
2. Jog small circle around B 2. Jog kleiner Zirkel um B
3. Continue to jog on larger half circle 3. Weiter im Jog auf einem grosseren
around B halben Zirkel um B
4. Walk straight on line Bto C 4. Im Schritt die gerade Strecke B zu C
5. Jog circle around C 5. Jog kleiner Zirkel um C
6. Walk straight and Stop at A 6. Schritt, geradeaus zu A, Stop
7. Back Up 7. Rickwarts
Walk to exit Im Schritt zum Ausgang
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Finish |
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Jog A to B, jog circle around B
Lope left lead

Walk at least 2 horse lenghts
Lope right lead

Jog at C, stop

Turn 180° left

Walk to C, stop

Back up

. Jogpast C

xit at Jog
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WESTERN HORSEMANSHIP
Rasseoffen, APHA Amateur, Amateur SBP & Youth
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Swiss Pamt Horse
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Start

1. Jog A zu B, Zirkel um B im Jog

2. Linksgalopp

3. Schritt mindestens 2 Pferdeldngen
4. Rechtsgalopp

5.
6
7
8
9.

Jog bei C, Stop

. Drehung 180° links
. Schritt zu C, Stop
. Rickwarts

Jog bis nach C

Im Jog zum Ausgang
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HUNT SEAT EQUITATION
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Swiss Paint Horse
Association

Rasseoffen, APHA Amateur, Amateur SBP & Youth

Be ready at A

1. Posting trot on right diagonal
2. Right lead canter

3. Hand gallop

4. Collect, stop in front of A
5. Back up

6. Forehand turn 180° right
7. Walk, sitting trot

8. Left lead canter

9. Posting trot on left diagonal
Exit at trot
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Bereit bei A
1. Trab leichtreiten auf der rechten Diagonale
2. Rechtsgalopp
3. Handgalopp
4. Zurick zum Galopp, Stop vor A
5. Ruckwarts
6. Vorhandwendung 180° rechts
7. Schritt, Trab
8. Linksgalopp
9. Trab leichtreiten auf der linken Diagonale

Im Trab zum Ausgang
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HUNTER HACK m

Swiss Pamt Horse
Rasseoffen, APHA alle

Association
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Pattern provided by: Horseshow 4 U Turnierservice
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Finish
. Lope 1 circle to the left
. Jump combination &
change leads
. In 2nd corner after jumps .
break to trot i Legend
. Trotto centerof longside /|- ... .. Walk
. Stop, Back Up 1 horselength - — - Jog
Trot
Lope
Canter
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Swiss Pamt Horse
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WESTERN RIDING
APHA Amateur, Amateur SPB & Youth

Western Riding Pattern 6 {fiir Junior-Pferde)
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Schritt vom Start-Pylon zum ersten Marker,

Ubergang zum Trab, Trab iber die Stange Isfr?re.?tde ........
20 Ubergang zum Linksgalopp, Galopp an der gal" o=
kurzen Seite \A?ezlfspelzone E
3) 1. Galoppwechsel auf der Linie Ruckwirls — winn,
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie T |
5 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
6) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
7} Galopp (ber die Stange
8) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
100 Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Héhe des Mittelmarkers,

Riickwartsrichten
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WESTERN RIDING
Rasseoffen, APHA Open, Open SPB

Western Riding Pattern 1
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1) Schrittvom Start-Pylon zum ersten Marker, Ubergang Legende:
zum Trab,Trab tiber die Stange SNt weameen
2)  Ubergang zum Linksgalopp , g:\:pp —_—
Galopp an der kurzen Seite Wechselzone e
3} 1. Galoppwechsel auf der Linie Ropkeay  MAA
4) 2. Galoppwechsel auf der Linie o |
5} 3. Galoppwechsel auf der Linie
6) 4 Galoppwechsel auf der Linie,
Galopp an der kurzen Seite
7} 1. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
8) 2. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
9)  Galopp Gher die Stange
10) 3. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
11) 4. Galoppwechsel mit Seitenwechsel
12) Mitte der kurzen Seite abwenden, Stop auf Hohe des Mittelmarkers,

Rickwartsrichten
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REINING
Rasseoffen, APHA lle

Reining Pattern 5
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Im Trab zur Mitte der Bahn. Beginn der Aufgabe aus dem

Schritt oder aus dem Stand. Trab ~ ===—=—
1) 3 Zirkel Galopp {links), 1. + 2. groB und schnell, 3. klein und Galopp

langsam, Stop bei X Ruickwarts ANV
2} 4Spins links, Verharren S

3 3 Zirkel Galopp {rechts), 1. + 2.groff und schnell, 3. klein und

langsam, Stop bei X

4 Spins rechts, Yerharren

1 Zirkel Galopp {links} groB und schnell, Galoppwechsel bei X, 1 Zirkel Galopp

{rechts) groB und schnell, Galoppwechsel bei X (igure 8)

6)  Galopp {links) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback rechts, kein Verharren

7} Galopp {rechts) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang
der langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 m von der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rollback links, kein Verharren

8  Galopp (inks) auf dem Zirkel, der nicht geschlossen wird, Run Down entlang der
langen Seite, Sliding Stop mind. 6,00 mvon der Bande entfernt hinter dem
Mittelmarker, Rickwartsrichten mind. 3,00 m, Verharren

Der Reiter muss das Kopfstiick zur Gebisskontrolle vor dem Richter abnehmen.
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WALK TROT RANCH RIDING

Rasseoffen

[ _ 8-
Swiss Paint Horse
Association
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1. Walk 1. Schritt
2. Trot 2. Trab
3. Extended trot 3. Versarkter Trab
4. Trot serpentine 4. Trab Slalom
5. Extended trot, stop 5. Verstarkter Trab, Stop
6. Back Up 6. Ruckwarts
7. Turn 360° left or right 7. Drehung 360° links oder rechts
8. Trot, circle 8. Trab, Zirkel
Exit at trot Im Trab zum Ausgang
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Swiss Paint Horse
Association

RANCH RIDING
APHA Amateur, Amateur SPB & Youth
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1. Walk 1. Schritt
2. Trot 2. Trab
3. Right lead lope 3. Rechtsgalopp
4. Trot serpentine 4. Trab Slalom
5. Extended trot, stop 5. Verstarkter Trab, Stop
6. Sidepass left 6. Seitwarts nach links
7. Back Up 7. Ruckwarts
8. Turn 360° left or right 8. Drehung 360° links oder rechts
9. Trot, circle 9. Trab, Zirkel
Exit at trot Im Trab zum Ausgang
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Swiss Pant Horse
Association

RANCH RIDING
Rasseoffen, APHA Open
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Finish 1 Start
1. Extended trot, stop 1. Verstarkter Trab, Stop
2. Sidepass left 2. Seitwarts nach links
3. Back Up 3. Rickwarts
4. 1 % turnright 4. 1 % Drehung rechts
5. Walk 5. Schritt
6. Rightlead lope, extended lope, 6. Rechtsgalopp, verstarkter Galopp,
lope Galopp
7. Trot serpentine 7. Trab Slalom
8. Left lead lope, stop 8. Linksgalopp, Stop
9. Turn 180° left, trot 9. Drehung 180° links, Trab
Exit at trot Im Trab zum Ausgang
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Swiss Paint Horse
Association

WALK TROT RANCH TRAIL

Rasseoffen
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’ . trot trough
/ / \ obstacles

and over pole,

/ ! " stop
\ / 3. Trot over poles
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4. Sidepass I
\ right — 5. Back around cones
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*s 6. Trot to |

. .
. : ropedrag—
'."’ ,* ropedrag ,
= *==**  around
E object (walk \
. ot trot) \ 5 Gate
E 8. Walk, stop. S ~
— Dismount and pick up N -
both front hooves. T Y .
ﬁh Lead to exit BPPT L A
1. Walk bridge
Finish Start
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RANCH TRAIL
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Swiss Paint Horse
Association

Rasseoffen, APHA alle

4. Left lead
lope trough
obstacles

and over pole,
stop

\
1
3. Trot over poles /
- o \
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4. Sidepass
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I.T’_____F_________-
o ¢, 6. Trotto |
. + rope drag — I
= ,* ropedrag
s *veae*”  around !
E object (walk \
. or trot) = \ 2. Gate
E 8. Walk, stop.
- Dismount and pick up

7

Finish

both front hooves.
Lead to exit

sevt” 1. Walk bridge
Start

**%* YOUTH Riders carry an object around instead of rope drag
(APHA Youth and Rasseoffen)
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FUTURITY IN HAND TRAIL
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Start
Be ready at cone Bereit bei der Pylone
1. Walk over poles 1. Schritt iiber die Stangen
2. Jog through 2. Jog durch die Gasse
3. Jogover poles 3. Jog iiber Stangen
4. Walk into box, turn 360° right, 4. Schritt in die Box, Drehung 360° rechts,
walk out Schritt aus der Box
5. Jog over poles 5. Jog tber Stangen
6. Walk over poles 6. Schritt Giber Stangen
7. Jog into chute, stop, back up, walk 7. Jogin die Gasse, Stop, Riickwérts, Schritt
8. Gate 8. Tor
Exit at walk Im Schritt zum Ausgang
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IN HAND TRAIL
APHA all Yearling & 2YO
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Schritt tiber die Stangen
top bei der Pylone, um das Ende anzuzeigen

Be ready at gate Bereit beim Tor
1. Gate 1. Tor
2. Back up into chute, jog out 2. Rickwirts in die Gasse, Jog aus der Gasse
3. Walk over poles 3. Schritt in die Gasse, Stop, Riickwarts
4. Jog over poles 4. Schritt iiber die Stangen
5. Walk into box, 360° turn right, 5. Jog iiber die Stangen
walk out 6. Schritt in die Box, Drehung 360° rechts,
6. Walk over poles Schritt aus der Box
7. Jog through 7. Schritt Giber die Stangen
8. Walk over poles 8. Jog durch die Gasse
Stop at cone to finish 9.
S
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IN HAND TRAIL

Rasseoffen, APHA all 3YO & Older

&

Start

Be ready at cone

Walk over poles

Jog through

Jog over poles

Walk into box, turn 360° right,
walk out

Jog over poles

Jog over poles

Walk into chute, back up

Gate
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Bereit bei der Pylone
Schritt iber Stangen
Jog durch die Gasse
Jog iiber Stangen

Ll .

aus der Box

Jog tiber Stangen

Jog iiber Stangen

Schritt in die Gasse, Riickwarts
Tor

N
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Schritt in die Box, Drehung % links, Schritt

17



FUTURITY TRAIL

Swiss Paint Horse
Association

Finish 8.

\

- =
i 7.
C-=:=-:l
Start
Be ready at cone Bereit bei der Pylone
1. Walk over poles 1. Schritt iiber Stangen
2. Leftlead lope over poles 2. Linksgalopp tiber Stangen
3. Jogthrough 3. Jog durch die Gasse
4. Walk into box, turn % left, 4. Schritt in die Box, Drehung % links, Schritt
walk out aus der Box
5. Jog over poles 5. Jog tber Stangen
6. Rightlead lope over pole 6. Rechtsgalopp tiber Stange
7. Walk into chute, back up 7. Schritt in die Gasse, Riuckwarts
8. Gate 8. Tor

18
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WALK TROT TRAIL

Rasseoffen
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Finish
Be ready at gate Bereit beim Tor
1. Gate 1. Tor
2. Back up chute, walk 2. Riickwarts, Schritt
3. Leftlead lope over poles 3. Linksgalopp iiber Stangen
4. Jog over poles 4. Jog iber Stangen
5. Walk in box, turn % right, walk out 5. Schritt in die Box, Drehung % rechts, Schritt
6. Jogthrough aus der Box
7. Walk over poles 6. Jog durch die Gasse
Stop at cone for finish 7. Schritt iiber Stangen

Stop bei der Pylone, um das Ende anzuzeigen
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TRAIL
APHA Amateur, Amateur SPB und Youth

Swiss Paint Horse
Association
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Finish
Be ready at gate Bereit beim Tor
1. Gate 1. Tor
2. Back up chute, walk 2. Riickwarts, Schritt
3. Leftlead lope over poles 3. Linksgalopp iiber Stangen
4. Jog over poles 4. Jog iber Stangen
5. Walk in box, turn % right, walk out 5. Schritt in die Box, Drehung % rechts, Schritt
6. Jog through and over poles aus der Box
7. Rightlead lope over pole 6. Jog durch die Gasse und tiber Stangen
8. Walk over poles 7. Rechtsgalopp iiber die Stange
Stop at cone for finish 8. Schritt Giber Stangen

Stop bei der Pylone, um das Ende anzuzeigen
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TRAIL
Rasseoffen, APHA Open & Open SBP

Swiss Paint Horse
Association
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Finish
Be ready at gate Bereit beim Tor
1. Gate 1. Tor
2. Back up chute, walk 2. Riickwarts, Schritt
3. Leftlead lope over poles 3. Linksgalopp iiber Stangen
4. Jog over poles 4. Jog iiber Stangen
5. Walk in box, turn % right, walk out 5. Schritt in die Box, Drehung % rechts, Schritt
6. Jogthrough aus der Box
7. Rightlead lope over poles 6. Jog durch die Gasse
8. Walk over poles 7. Rechtsgalopp tiber Stangen
Stop at cone for finish 8. Schritt Giber Stangen

Stop bei der Pylone, um das Ende anzuzeigen
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LEAD LINE TRAIL

Rasseoffen
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Finish
Be ready at gate Bereit beim Tor
1. Gate 1. Tor
2. Back up chute, walk 2. Riickwarts, Schritt
3. Jog circle over poles 3. Jog Volte iiber Stangen
4. Jog over poles 4. Jog iiber Stangen
5. Walk in box, turn % right, walk out 5. Schritt in die Box, Drehung % rechts, Schritt
6. Jogthrough aus der Box
7. Walk over poles 6. Jog durch die Gasse
Stop at cone for finish 7. Schritt iber Stangen

Stop bei der Pylone, um das Ende anzuzeigen

22
© 2024 JG for Swiss Paint Horse Association



	Foliennummer 1
	Foliennummer 2
	Foliennummer 3
	Foliennummer 4
	Foliennummer 5
	Foliennummer 6
	Foliennummer 7
	Foliennummer 8
	Foliennummer 9
	Foliennummer 10
	Foliennummer 11
	Foliennummer 12
	Foliennummer 13
	Foliennummer 14
	Foliennummer 15
	Foliennummer 16
	Foliennummer 17
	Foliennummer 18
	Foliennummer 19
	Foliennummer 20
	Foliennummer 21
	Foliennummer 22

